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e‐δάσκαλος 
 

Προγράμματα εκπαίδευσης και πιστοποίησης εκπαιδευτικών  
όλων των βαθμίδων και ειδικοτήτων στις νέες τεχνολογίες 
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Σεμινάριο 2 
Διαδραστικοί πίνακες στην εκπαιδευτική διαδικασία 

Διάρκεια 4 ώρες 

   

1. 

O κόσμος αλλάζει … Η εκπαίδευση αλλάζει…   
Τα νέα χαρακτηριστικά των ρόλων του εκπαιδευτικού και του μαθητή έτσι όπως 
αυτοί διαμορφώνονται μέσα από τις σύγχρονες αντιλήψεις για τη μάθηση και τη 
διδασκαλία. 
 

 
2.  
 

Η χρήση του διαδραστικού πίνακα στην τάξη.  

2.1 Η έννοια της αλληλεπίδρασης. 

2.2 Παρουσίαση υποδειγματικής διδασκαλίας 
 

3.  

Τύποι διαδραστικών πινάκων.  

3.1  Τα κυριότερα μοντέλα της αγοράς και τα λογισμικά τους.  

3.2  Συνδεσμολογία, βασικά εργαλεία. 

 

4.  Δημιουργία υλικού με τα λογισμικά των πινάκων.  

4.1 Δημιουργία  ολοκληρωμένων μαθημάτων. 
 

Σεμινάριο 3 
Web 2.0 ‐ Το διαδίκτυο ως μέσω επικοινωνίας και δημιουργίας 

Διάρκεια 4 ώρες 

  Θέμα 

1. 

Διαδίκτυο‐1 

1.1  Το Διαδίκτυο ως πηγή πληροφοριών.  

1.2  Αξιοποίηση ιστοσελίδων, ιστοχώρων και πυλών. 

1.3  Σχεδίαση μαθημάτων με τη χρήση του Διαδικτύου (Web quests). 

1.4  Δημιουργία Web quest on line. 
 

2.  

Διαδίκτυο‐2  
2.1  Το Διαδίκτυο ως μέσω επικοινωνίας με τους μαθητές και τους γονείς.  
2.2  Η χρήση των μέσων κοινωνικής δικτύωσης στην εκπαιδευτική διαδικασία. 
 

3. 

Διαδίκτυο‐3  
3.1  Σχεδιασμός  ιστοσελίδων  και  Blogs.  Χρήση  freeware  προγραμμάτων  και  on  line 
editors. 
3.2 Οι δυνατότητες του sch.gr. 


